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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online



EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...

COMFIAETA
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Master en Animacién de Personajes y Modelado de Exteriores con
Autodesk Maya + Titulacién Universitaria en Diseiio con Adobe After
Effects CC

DURACION
@ 800 horas
@ MODALIDAD
AB=AL ONLINE

8 ACOMPANAMIENTO
g ‘_/2 PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién Multiple: - Titulaciéon de Master en Animacion de Personajes y Modelado de Exteriores con
Autodesk Maya con 600 horas expedida por EUROINNOVA BUSINESS SCHOOL como Escuela de
Negocios Acreditada para la Imparticién de Formacién Superior de Postgrado y Avalada por la Escuela
Superior de Cualificaciones Profesionales - Titulaciéon Universitaria de Técnico Profesional en Disefio
con Adobe After Effects CC con 200 horas Expedida por la Universidad Camilo José Cela como
Formacién Continua baremable en bolsas de trabajo y concursos oposicion de la Administracién
Pablica.

OINNg
«)‘“ n
z
5
QD E 4
% S

Q S
Q &
Y4 o

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/master-animacion-personajes-modelado-exteriores

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

i EJ EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
5\ Vs
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

DirecdénGeneral . Fma del Alumnof /s

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

Descripcion

Si se dedica al entorno del disefio grafico y quiere conocer los aspectos fundamentales sobre el
modelado y animacién 3D en diferentes ambitos este es su momento, con el Master en Animacién de
Personajes y Modelado de Exteriores con Autodesk Maya podra adquirir los conocimientos esenciales
para desenvolverse de manera profesional en este ambito. Autodesk Maya es una de las herramientas
mas utilizadas y potentes para el modelado, texturizado y animacién de objetos en tres dimensiones.
Hoy en dia es el software mas utilizado en la industria cinematografica ya que permite obtener
excelentes resultados en efectos visuales.

Objetivos

Conocer las herramientas que se necesitan para la creaciéon de un exterior arquitecténico de
gran calidad.

Conocer las diferentes herramientas para la utilizacién del programa.

Saber modelar en los diferentes objetos en Maya.

Conocer las utilidades de las opciones de materiales, luces y cdmara.

Saber crear las animaciones y particulas a través de Maya.

Guiar al alumno paso a paso en la creacién de un personaje en 3D, desde su disefio inicial en 2D
hasta la implementacién de huesos y su animacion. Estudiar, mediante su aplicacién practica,
todos los elementos tedricos a tener en cuenta para llevar a cabo un proyecto de modelado y
animacién.

Conocer los diferentes pasos a seguir para realizar un proyecto en After Effects CCy sus
conceptos basicos.

Incorporar animaciones en 3D.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

A quién va dirigido

El Master en Animacién de Personajes y Modelado de Exteriores con Autodesk Maya estd dirigido a
profesionales del disefio 3D que deseen ampliar su formacién y especializarse en los procesos de
modelado y animacion.

Para qué te prepara

Este Master en Animacién de Personajes y Modelado de Exteriores con Autodesk Maya le prepara para
desenvolverse profesionalmente en el sector de la animaciéon y modelado 3D, aprendiendo a manejar
diferentes herramientas que le permitirdn desarrollar proyectos de calidad.

Salidas laborales

Disenador grafico / Disefio de imagen / Diseno de sonido / Postproduccién / Videojuegos.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

TEMARIO

PARTE 1. INFOARQUITECTURA. INFOGRAFIA, DISENO Y MODELADO DE EXTERIORES 3D

MODULO 1. TEORIA
UNIDAD DIDACTICA 1. PUNTO DE PARTIDA

Presentacion

Estudio del proyecto

Importar un plano de AutoCAD a 3D Studio
Geometry

Layers

Spline Rendering

Plano de AutoCAD en 3D

Plano de AutoCAD bidimensional

Sin referencias

VWO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 2. DEPURANDO EL MODELO

1. Refinamiento
2. Separacion de objetos y limpieza de malla
3. Puliendo las esquinas

UNIDAD DIDACTICA 3. MOBILIARIO DE JARDIN

Diseno

Modelar un sofa de exterior

Modelar cojines

Crear una silla y una mesa a partir del sofa
Modelar elementos para la mesa

Modelar luces exteriores

Modelar stores para las ventanas

Nouvkrwbdh=

UNIDAD DIDACTICA 4. PISCINA

1. Tumbonas
2. Piscina

UNIDAD DIDACTICA 5. VEGETACION Y TEJADO

1. Macetasy plantas
2. Césped
3. Tejado

UNIDAD DIDACTICA 6. TEXTURIZADO E ILUMINACION

1. Material Editor

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Propiedades de los materiales

Mental ray

Materiales y sombreadores mental ray
Iluminacién

Tipos de luces

Daylight

Conclusién

UNIDAD DIDACTICA 7. RENDERIZADO Y PRESENTACION FINAL

AN =

Camaras
Renderizado
Render Setup
Pases de render
Conclusién

MODULO 2. CDROM MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. PUNTO DE PARTIDA

AN =

Importar un plano de AutoCAD a 3D Studio
Comenzar con un plano en 3D

Comenzar con un plano en 2D

Paredes paramétricas: Wall

Comenzar sin un plano de AutoCAD

UNIDAD DIDACTICA 2. DEPURANDO EL MODELO

ounpknNn-=

Girar las normales

Organizar los elementos
Separar las piezas: Detach
Corregir la geometria

Cerrar los huecos

Refinar las esquinas: Chamfer

UNIDAD DIDACTICA 3. MOBILIARIO DE JARDIN

1
2.
3.
4.
5.
6.
7
8

Imagenes de referencia

Comenzar la tarima

Modelar un sofa: punto de partida
Isolation Mode

Modelar un sofa: las patas

Modelar un sofa: los huecos

Modelar un sofa: anadir patas intermedias
Modelar un sofa: suavizar las esquinas

9. Modelar un sofa: duplicar las tablas
10. Modelar un cojin: el modificador Shell
11. Modelar un cojin: suavizado
12. Modelar un cojin: la costura
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13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Modelar un cojin: el modificador FFD

Modelar un cojin: Paint Deformation

Modelar una silla: reutilizar los elementos del sofa
Terminar la tarima

Modelar una jarra: el modificador Lathe

Modelar unajarra: el asa

Modelar una jarra: Soft Selection

Modelar un farol: la silueta

Modelar un farol: las ventanas

UNIDAD DIDACTICA 4. PISCINA

N AWM=

Modelar una tumbona: el armazén

Modelar una tumbona: los cojines

Modelar una piscina: el borde

Modelar una piscina: Slice Plane

Modelar una piscina: unir las esquinas
Modelar una piscina: anadir profundidad
Modelar una piscina: redondear las esquinas
Modelar una piscina: la escalera

UNIDAD DIDACTICA 5. VEGETACION Y TEJADO

AN =

Plantas paramétricas: Foliage
Césped: el modificador Hair and Fur
Césped: usar una textura

Césped: preparar el suelo

Las tejas

UNIDAD DIDACTICA 6. TEXTURIZADO E ILUMINACION

N AWM=

Material Editor

Material/Map Browser y Navigator
Los mapas

El renderizador mental ray

Los materiales de mental ray

Las luces en 3D Studio

El sistema Daylight

La ventana Rendered Frame Window

UNIDAD DIDACTICA 7. RENDERIZADO Y PRESENTACION FINAL

1.

Colocar una camara

2. Animar el movimiento de una cdmara

3.
4.

Configurar las opciones de render
Pases de render

PARTE 2. MODELADO Y ANIAMCION 3D CON AUTODESK MAYA

MODULO 1. MODELADO
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UNIDAD DIDACTICA 1. CONOCER LA INTERFAZ DE MAYA 2012

1. Introduccién
2. Elementos de la interfaz de Maya 2012

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

Trabajar en escenas de Maya
Importary exportar
Manipulacién de visores
Niveles de representacién
Vistas

Explorar escenas de Maya

aunpkhwnN=~

UNIDAD DIDACTICA 3. POLIGONOS, SUPERFICIES Y CURVAS

Poligonos

Propiedades de poligonos
NURBS

Propiedades de NURBS
Curvas

Textos

ounpkpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 4. TRABAJO CON OBJETOS

Seleccionar

Ocultary bloquear en Maya
Transformaciones

Grupos

Copias

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 5. MODELADO DE OBJETOS EN MAYA

1. Modelar poligonos
2. Modelar superficies
3. Modelar curvas

UNIDAD DIDACTICA 6. CAPAS Y ALINEACION

1. Capas
2. Alineacién

UNIDAD DIDACTICA 7. DEFORMADORES

Acceso a deformadores
Lattice, Wrap y Bend
Flare, Sine y Squash
Twist, Wave y Sculpt
Wire, Blend y Revolve

AN =

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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MODULO 2. MATERIALES, LUCES Y CAMARAS
UNIDAD DIDACTICA 8. MATERIALES EN MAYA

1. Editor de materiales

2. Creaciony asignacion de materiales
3. Edicién de materiales

4. Texturas

UNIDAD DIDACTICA 9. LUCES

1. Creacion de luces
2. Edicion de luces

UNIDAD DIDACTICA 10. CAMARAS

1. Creacion de camaras
2. Edicion de atributos

MODULO 3. ANIMACION, RENDERIZADO Y PARTICULAS
UNIDAD DIDACTICA 11. ANIMACIONES

1. Animaciones manuales

2. Animaciones automadticas

3. Trayectorias

4. Animacion de deformadores

UNIDAD DIDACTICA 12. RENDERIZADO

1. Renderizar escenas
2. Renderizar animaciones
3. Imagenes de fondo

TEMA 13. PARTICULAS

1. Emisor de particulas
2. Atributos

PARTE 3. MODELADO Y ANIMACION DE PERSONAJES CON 3D STUDIO MAX

MODULO 1. DISENO Y MODELADO DE UN PERSONAJE

UNIDAD DIDACTICA 1. ANIMACION TRIDIMENSIONAL FRENTE A ANIMACION TRADICIONAL

UNIDAD DIDACTICA 2. DISENO DEL PERSONAJE
UNIDAD DIDACTICA 3. PREPARAR LA ESCENA

UNIDAD DIDACTICA 4. MODELAR EL CUERPO
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La pierna

Las caderas

El tronco

El brazo

Detallar el cuerpo

AN =

UNIDAD DIDACTICA 5. LA MANO

UNIDAD DIDACTICA 6. UNION DE LAS PIEZAS
MODULO 2. LA CABEZA

UNIDAD DIDACTICA 7. LA CABEZA

La cara

El crdneo

La mandibula

La nariz

Los labios y la boca
El cuello

Detalles

Nouvhkwdn=

UNIDAD DIDACTICA 8. LA OREJA

1. Modelado de la oreja
2. Unir a la cabeza

UNIDAD DIDACTICA 9. UNIR CON EL CUERPO

MODULO 3. TERMINANDO LA FIGURA

UNIDAD DIDACTICA 10. UNIR LAS MITADES

UNIDAD DIDACTICA 11. MODELAR LOS ELEMENTOS QUE FALTAN

El banador
Dientes y lengua
Perillay cejas

El pelo

PN =

UNIDAD DIDACTICA 12. TEXTURIZAR LA FIGURA
1. La piel
2. Los ojos
3. Elresto de elementos

MODULO 4. RIGGING

UNIDAD DIDACTICA 13. ;QUE ES EL RIGGING?

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 14. ANIMACION FACIAL

1. Preparar nuestro personaje
2. El modificador Morpher
3. Modelar las expresiones

UNIDAD DIDACTICA 15. APLICAR BIPED A UN PERSONAJE

1. Incorporar Biped a la escena

2. Elementos de Biped

3. Ajustar Biped a nuestro personaje
4. El modificador Skin

UNIDAD DIDACTICA 16. LOS OJOS Y LOS DIENTES
MODULO 5. HERRAMIENTAS PARA LA ANIMACION
UNIDAD DIDACTICA 17. LOS HUESOS

UNIDAD DIDACTICA 18. EXPRESIONES

UNIDAD DIDACTICA 19. AUTO KEY Y SET KEY

UNIDAD DIDACTICA 20. LA BARRA DE TIEMPO

UNIDAD DIDACTICA 21. PROPIEDADES DE REPRODUCCION
UNIDAD DIDACTICA 22. LA HOJA DE RODAJE

UNIDAD DIDACTICA 23. EL EDITOR DE CURVAS

1. Comprendiendo las curvas
2. Elementos del editor de curvas
3. Manipulando las curvas de Biped

UNIDAD DIDACTICA 24. PASOS
MODULO 6. ANIMACION DE PERSONAJES
UNIDAD DIDACTICA 25. TEORIA DE LA ANIMACION: LOS DOCE PRINCIPIOS

Squash and Stretch

Anticipacién

Puesta en escena

Accion directay de pose a pose
Accion continuada y superpuesta
Entradas lentas y salidas lentas
Arcos

Accién secundaria

Timing
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10. Exageracién
11. Modeladoy esqueleto sélidos
12. Personalidad

UNIDAD DIDACTICA 26. METODO DE TRABAJO

Storyboard

Animatica

Poses clave

Arcos

Animacién secundaria
Curvas

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 27. PREPARANDO LA DEMO REEL

Ciclo de andar
Ciclo de correr
Saltar
Empujar
Levantar
Acting
Conclusién

Noukrwbdh =

ANEXO 1. APLICACION PRACTICA

1. Posibilidades del render
2. Cine

3. Publicidad

4. Paginas web

PARTE 4. ADOBE AFTER EFFECTS CC

MODULO 1. ADOBE AFTER EFFECT CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentaciéon

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION

1. Introduccién al video digital

2. Planificacion del trabajo

3. After Effectsy otras aplicaciones de Adobe
4. Conceptos basicos de la postproduccién

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

1. Interface de After Effects
2. Paneles
3. Activar una herramienta

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION


https://euroinnova.edu.es/master-animacion-personajes-modelado-exteriores

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Busqueday zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mas usados en After Effects
Deshacer cambios y preferencias
Ejercicios

© N A

UNIDAD DIDACTICA 4. PROYECTOS Y COMPOSICIONES

Crear un Proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Linea de tiempo
Ejercicios

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. IMPORTAR ARCHIVOS

Formatos compatibles

El Panel de Proyectos

Importar archivos

Organizar material de archivo
Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
Ejercicios

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 6. CAPAS

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusion de capas
Estilos de capas
Ejercicios

VWO N AWDN =

UNIDAD DIDACTICA 7. ANIMACIONES

1. Animaciones

2. Crear fotogramas clave

3. Editar fotogramas clave

4. Interpolaciones

5. Trazados de movimiento

6. Herramienta de posicion libre |
7. Herramienta de posicién libre Il
8. Ejercicios
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UNIDAD DIDACTICA 8. TEXTO

NoubkhwnN=

Texto

Editar texto

Panel Caracter y panel parrafo
Efectos en texto

Animacién de texto con animadores
Animar texto en un trazado
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 9. DIBUJO Y MASCARAS DE CAPA

NoubkhwnN=

Herramientas de pintura
Tampon de clonary borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mdascaras

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 10. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS

ounpkpwnNn-=

Canales alfay mates
Incrustacion

Efectos |

Efectos Il

Ajustes

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 11. 3D

aounhkhwn-=

Imagenes 3Dy capas
Desplazary girar una capa 3D
Cadmaras

Capas de luz

Animaciones 3D

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 12. PLUGINS, EXPRESIONES, VIDEO Y AUDIO

Nouvhkwbdh=

Plugins

Audio en After Effects
Propiedades y efectos de audio
Previsualizacion |
Previsualizacion Il

Linea de tiempo

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 13. EXPORTACION
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Principios basicos

Formatos de salida

Panel Cola de procesamiento

Opciones de construccion y exportaciéon
Formas de exportacién

Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 14. NOVEDADES AFTER EFFECTS CC

ounpkpwNn-=

Caché de rendimiento global

Trazos de rayo en textos 3D y formas
Suavizado de mascaras

Novedades 3d

Integracioén con Illustrator

Ejercicios

PARTE 5. WORKSHOP CON AUTODESK MAYA'Y ADOBE AFTER EFFECTS

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1.
2.

Presentacién del curso
;Qué es Motion Graphics?

UNIDAD DIDACTICA 2. RESOLUCIONES

1.
2.
3.

Creacién de nuestro primer proyecto en Maya
Ajustes de Render
Ajustes de Composition

UNIDAD DIDACTICA 3. ANIMACIONES

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 4. CREAR UNA ESCENA DE MAYA Y UTILIZARLA EN AFTER EFFECTS

1.
2.
3.
4.

Texto 3D

Bisel

Poligonos

Deformadores

Anadiendo deformadores al logo

Desarrollo de una cdmara
Trabajando con cdmaras
Editor Graph

Puntos de referencia

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS RENDER

1. Sombras

2. Color

3. Oclusién

4. Transparencia
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UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES CON AFTER EFFECTS

1. Creacién de formas con capas
2. Anidamientos

3. Animaciones

4. Tipos de animaciones

UNIDAD DIDACTICA 7. FIN DEL CURSO

1. Finalizacién del curso
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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